Regulamin Szkolnego Konkursu
,Swiety Jozef — Patron mojej szkoty”

§1. Organizator
Organizatorem konkursu jest szkota oraz Natalia Kuziel - nauczyciel informatyki.

§2. Cele konkursu
e Pogtebienie wiedzy uczniéw na temat $w. J6zefa - Patrona szkoty.
e Rozwijanie umiejetnos$ci korzystania z narzedzi multimedialnych.
e Rozwijanie kreatywno$ci i samodzielno$ci uczniéw.
e Zachecanie uczniow do twdrczej pracy oraz prezentowania swoich talentéw.

§3. Adresaci konkursu
Konkurs skierowany jest do uczniéow klas VI - VIII naszej szkoty.

84. Zadanie konkursowe i zasady uczestnictwa

Zadaniem uczestnikow jest wykonanie prezentacji multimedialnej o $w. J6zefie - Patronie szkoty.
e Prezentacja powinna zawiera¢ od 15 do 20 slajdow.
o Mile widziane sg elementy multimedialne, takie jak: muzyka, animacje, grafiki i zdjecia.
e Prezentacja powinna by¢ przygotowana samodzielnie przez ucznia.
e Kazdy uczestnik moze zgtosi¢ jedng prezentacje.
e Prezentacje nalezy zapisa¢ w formacie .pptx.

§5. Zgtaszanie prac

Prezentacje nalezy zapisa¢ na pendrive. Do prezentacji nalezy dotgczy¢ informacje zawierajaca: imie i
nazwisko autora oraz klase. Prace nalezy dostarczy¢ do p. Natalii Kuziel w terminie do 24 marca 2026 r.

§6. Kryteria oceny
e Zgodno$¢ prezentacji z tematem.
e Poprawno$¢ merytoryczng i jezykowa.
e Pomystowos¢ i oryginalnosé¢.
e Estetyke wykonania prezentacji.
e  Wykorzystanie elementéw multimedialnych.

§7. Rozstrzygniecie konkursu i nagrody

Ogtoszenie wynikéw konkursu nastgpi w ostatnim tygodniu marca.

Laureaci [, I[1 i Il miejsca otrzymajg dyplomy oraz nagrody. Przewiduje sie mozliwo$¢ przyznania
wyrdznien.

§8. Postanowienia koncowe

Udziat w konkursie jest rownoznaczny z akceptacja niniejszego regulaminu. Organizator zastrzega sobie
prawo do publikacji wynikéw konkursu oraz prezentacji prac na stronie internetowej szkoty lub w
mediach spotecznosciowych szkoty.



